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Karty maji ve hie rtizné vyznamy:

e Planety a technologie - vykladané licem nahoru pfed hrace
¢ Penize - odhazované na odkladaci balicek
e Zboii - pokladané licem doll na karty planet

Nejdulezitéjsi symboly pouzivané na kartach:

O Planeta
0 Technologie

(O vitezné body

D Karty

Hra se hraje na kola, v kazdém kole se dle vybéru akci mohou odehrat rtizné faze:

l. PRUZKUM - ziskani novych karet

Il. ROZVO) - vyloZeni karty technologie

M. OSIDLENT - vyloZeni karty planety

S OBCHOD - prodej karty zboZi za penize (vice karet dle druhu zboZi)
V. SPOTREBA - spotfeba karet zbozZi za vitézné body

V. PRODUKCE - produkéni planety produkuji zboZi

Symbolika a hlavni rysy planet:

O BéZna, tedy nevojenskd, neprodukéni a neprémiova - pfi vyloZeni se musi zaplatit
O Vojenska - na jeji vyloZeni musi byt dostatecnd vojenska sila na vylozenych kartach
O Produkéni - produkuje zboZi, pfi vyloZeni se musi zaplatit

O Prémiova - pfi vyloZeni ziskava zbozi, musi se zaplatit

Produké¢ni a prémiové planety barevné rozlisuji druh zbozi, které produkuiji:

Zlutd - mimozemské technologie
Zelena - geny
- vzacné prvky

- novinky
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Podle anglického originalu uzivatele BGG Pudsy zpracoval Al

Na stfed stolu pfipravte zetony VB v poc¢tu 12 VB na kazdého
hrace. Kazdy hra¢ obdrzi sadu 7 akénich karet (v pokrogilé hie
pro 2 hrace obdrzi vSech 9 akénich karet). Vyhledejte vSech 5
startovnich planet a nahodné pfidélte kazdému hragdi jednu.
Nepouzité startovni planety zamichejte mezi ostatni karty a
hraclim rozdejte po 6 kartach, ze kterych kazdy hrac¢ vybere 2
karty, které odhodi na odkladaci bali¢ek. Na planetu Alfa
Centauri (je-li ve hfe) umistéte licem dold kartu zbozi.

PRUBEH HRY

Na zagatku kazdého kola si kazdy hrac tajné zvoli a odlozi
akeni kartu, které se pak najednou odkryji (v pokrocilé hie pro 2
hrace si hradi voli 2 akéni karty). Faze vybrané akénimi kartami
se provadi postupné v poradi jejich ¢islovani, faze, které

v daném kole Zadny hra¢ nevybral, se vynechaji. Kazda faze
ma akci, kterou provedou vSichni hragi a bonus, na ktery maji
narok jen hragi, ktefi v daném kole tuto akci vybrali.

Po provedeni vSech fazi si hraci zkontroluji, aby neméli v ruce
vice, nez 10 karet, pfebyte¢né karty odhodi. Poté si vezmou
své akéni karty zpét a za¢ne dalSi kolo.

FME I PnlizK“M

Akce: Vzit z dobiraciho bali¢ku 2 karty, 1 si ponechat, zbylou
odhodit. Tazeni karet béhem priizkumu provedou postupné
vSichni hraci, pak teprve odhazuji.

Bonus: Podle vybrané akéni karty prizkumu se bud dobere
navic 5 karet, nebo 1 navic, ponecha se jedna karta navic.
Pokud hra¢ v pokrocilé hre pro 2 hrace zvolil 2 karty prdzkumu,
dobere 8 karet a 2 karty si ponecha, faze se hraje jen jednou.

Akce: Z ruky vylozit a zaplatit kartu technologie. Platba spociva
v odhozeni takového poctu karet, jakou mé karta technologie
cenu. Zadny hraé nesmi mit vylozené dvé stejné karty
technologii.

Bonus: Zaplaceni o jednu kartu méné, nez je cena
technologie. Celkova cena (se zapoétenim vSech specialnich
bonusu) nemuze klesnout pod 0.

Pokud hra¢ v pokrocilé hre pro 2 hrace zvolil 2 karty rozvoje,
probéhnou postupné obé faze a hra¢ v kazdé obdrzi bonus.
Jestlize soupef zvolil jednu akci rozvoje, obdrzi bonus jen v
prvni fazi. VylepSeni vyloZzend v prvni fazi Ize vyuzit ve druhé.

- P P

Akce: Z ruky vyloZit a zaplatit kartu planety:

- nevojenské planety — zaplatit pocet karet dle ceny planety

- vojenské planety (Gerveny kruh) — musi se dobyvat, tedy mit
celkovou vojenskou silu = obrana planety.

VyloZeny Vyjednava¢ hraéi umozni vyloZzit vojenskou planetu
bez dobyvani, zaplatit odhozenim karet, pfi¢emz Ize uplatnit
slevu na nékterych kartach.

Prémiové planety (kruh s barevnou zafi) po vyloZzeni okamzité
obdrzi prémiové zbozi (karta z dobiraciho bali¢ku se polozi
licem dol0 na kartu planety)

Bonus: Po vyloZeni a zaplaceni (i dobyti) planety si Ize vzit 1
kartu z dobiraciho bali¢ku.

Pokud hra¢ v pokrocilé hie pro 2 hrace zvolil 2 karty osidlent,
probéhnou postupné obé faze a hra¢ v kazdé obdrzi bonus.
Jestlize souper zvolil jednu akci osidleni, obdrzi bonus jen

v prvni fazi. VylepSeni vylozena v prvni fazi Ize vyuzit ve druhé.

FAZE IV - SPOTREBA

Akce: Dle moznosti vyuZit vylepSeni spotfeby na vylozenych
kartach, obvykle odhozenim karet zbozi a za né ziskanim VB
a/nebo dobranim karet z dobiraciho bali¢ku.

Zbozi se odhazuje bez prohlizeni licem dolG. ZboZi nemusi byt
zrovna na karté, kterou je spotfebovavano. Pokud je nékolik
alternativ zbozi, které Ize spotfebovat, hra¢ si maze zbozi ke
spotiebé zvolit.

Kazdé vylepSeni spotieby Ize béhem faze spotfeby vyuzit jen
jednou, ale v libovolném pofadi, i kdyby pfitom zbylo
nespotfebované zbozi, které by se jinym pofadim spotfebovalo.
VylepSeni spotfeby povolujici vice zbozi (do urcitého poctu) se
musi vyuZzit do plné moznosti v daném okamziku pouziti.

Bonus: Spotfeba ma dva mozné bonusy:

- $:0Obchod - hra¢ musi prodat jednu kartu zboZi (pfed
pouzitim vylepSeni spotfeby) jejim odhozenim a dobranim
novych karet podle typu prodaného zbozi (pfi pouziti vSech
vylepSeni pro $:0bchod):

Mimozemské technologie=5, Geny=4, VVzacné prvky =3,
Novinka=2

- 2xXVB — dvojnasobek zZetonl VB, nez poskytuje vylepSeni
spotreby (toto vSak neplati pro ostatni efekty vylepSeni).
Vyjimka: VB za odhozeni karet z ruky se timto bonusem
nezdvojnasobi.

Pokud hrac v pokrocilé hfe pro 2 hrace zvolil oba bonusy
spotfeby, musi nejprve prodat jedno zbozi, a pak teprve
spotfebovat zboZi za dvojnasobek zeton( VB.

-

Akce: Z dobiraciho bali¢ku umistit kartu zboZi licem dold na
kazdou produkéni planetu (s vybarvenym krouzkem), bez
prohlizeni karty zbozi.

Bonus: Produkce zboZi (dle moznosti) — umisténi karty zbozi
na prémiovou planetu, ktera jesté nema zbozi.

DULEZITE POZNAMKY

Odhazovani karet se provadi na odhazovaci bali¢ek licem dol(.
Po vy¢erpani dobiraciho bali¢ku zamichejte odhazovaci bali¢ek
a pouZzijte jej jako novy dobiraci.

VSechny zetony VB hracu a pocet hra¢em drzenych karet musi
byt viditelné. Zetony VB mUzete podle potfeby rozmérovat.

VétSinu fazi hry mohou hraci provadét soubézné. V pfipadech,
kdy zalezi na pofadi, se hraci stfidaji po sméru hodinovych

Gislem.

VylepSeni vyloZenych karet se poprvé uplatni ve fazi, ktera
nastane po jejich vylozeni. VylepSeni se musi podle moZnosti
pIné vyuzit, kromé pfipadd, kdy je na karté uvedeno slovo
“muaze”.

VylepSeni karet nikdy nesnizi cenu vylozeni pod 0.

KONEC HRY

Hra kon¢i na konci kola, ve kterém

— ma& néktery hra¢ vyloZzeno = 12 karet, nebo

- dojde zasoba zetonl VB ze stfedu stolu.
Dojdou-li Zetony VB, pfidejte do hry dalSich 10 VB, aby hradi
mohli dostat VB, na které maji narok.

Hraci se¢tou VB za vylozené karty, Zetony VB a VB za spinéné
podminky na 6kovych kartach technologii. Vyhrava hraé

s nejvySSim poctem VB, pfi shodé se porovnava soucet
vylozenych karet zbozi a karet v ruce (po odhozeni

prebytecénych).



